
x2 =
x1

cosψ1 − (px1/pz1) sinψ1
,

px2 = px1 cosψ1 + pz1 sinψ1 ,

y2 = y1 +
py1
pz1

x2 sinψ1 ,

z2 = z1 −
p1
pz1

x2 sinψ1 ,

where ψ1 ≡ ANGLE× E1+ AE1

(94)


